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Ministério da Cultura
Secretaria de Economia Criativa
Campus Avancgado
Circuito Criativo: Laboratério de Saberes Culturais

CHAMADA PUBLICA
OFICINA DE GESTAO CULTURAL:
PROJETOS, PRODUGCAO E TERRITORIOS CRIATIVOS

COMPOSIGAO DA PRIMEIRA TURMA
1. APRESENTAGAO:

1.1 As oficinas de formacdo do projeto CIRCUITO CRIATIVO: LABORATORIO DE
SABERES CULTURAIS sao uma realizagao do Campus Avangado e integram o plano de
trabalho do Termo de Fomento Plataforma Transferegov N° 985328, assinado entre
Organizacao da Sociedade Civil Campus Avancado e o Ministério da Cultura (SEl), através
da Secretaria de Economia Criativa.

1.2 Este edital apresenta a OFICINA DE GESTAO CULTURAL: PROJETOS, PRODUCAO E
TERRITORIOS CRIATIVOS do projeto CIRCUITO CRIATIVO: LABORATORIO DE
SABERES CULTURAIS, realizada em parceria com a empresa Realize Cultura.

1.3 A OFICINA DE GESTAO CULTURAL: PROJETOS, PRODUCAO E TERRITORIOS
CRIATIVOS do projeto CIRCUITO CRIATIVO: LABORATORIO DE SABERES CULTURAIS é
totalmente gratuita e destinada especialmente a artistas e produtores culturais.

2. OBJETIVOS:

2.1 Sao objetivos da OFICINA DE GESTAO CULTURAL: PROJETOS, PRODUCAO E
TERRITORIOS CRIATIVOS do projeto CIRCUITO CRIATIVO: LABORATORIO DE
SABERES CULTURAIS: introduzir conceitos fundamentais de gestao e produgao cultural;
apresentar nogdes de politicas publicas, editais, emendas, leis de fomento e marcos
legais; desenvolver habilidades de elaboracao, planejamento e organizacado de projetos
culturais; capacitar participantes para atuarem em processos de producgao e circulagao
cultural nos territérios; estimular o pensamento critico sobre cultura, cidadania e
desenvolvimento local; construir miniprojetos culturais como exercicio pratico de sintese
formativa.

3. INSCRICOES:
3.1 E pré-requisito o(a) candidato(a) ter mais mais de 18 anos no ato da inscrigao.

3.2 As inscrigdes sao gratuitas a podem ser realizadas pelo formulario no link abaixo:
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https://forms.qgle/Tf7vgeumHkm5vp749

3.3 Para se inscrever, a(o) candidata(o) deve encaminhar: nome completo, idade, numero
do CPF, numero do contato de telefone celular/whatsapp, enderego residencial, release de
apresentacao (entre 01 e 02 paragrafos no maximo) e a instituicdo de ensino publico onde
esta matriculada(o) — esta ultima informacéo, se for o caso.

3.4 O prazo de inscrigao vai do dia 12 de maio de 2026 até as 23h59m do dia 25 de maio
de 2026.

4. SELECAO DOS ESTUDANTES:
4.1 A lista de divulgacédo das pessoas selecionadas sera publicada no dia 31 de maio de

2026 no website e no perfil do instagram do Campus Avangado, no endereco
https://www.instagram.com/campusavancado/.

4.2 Em caso de demanda superior a oferta de vagas, sao critérios de selecdo e
desempate: a) tempo de experiéncia no setor cultural; b) estar matriculado em instituicao
publica de ensino; c) mulher; d) residir em territorio periférico; e) ordem de inscrigao.

5. REALIZAGAO DA OFICINA:

5.1 A OFICINA DE GESTAO CULTURAL: PROJETOS, PRODUCAO E TERRITORIOS
CRIATIVOS do projeto CIRCUITO CRIATIVO: LABORATORIO DE SABERES CULTURAIS
ocorrera em 01 encontro semanal, sempre as tercas-feiras, das 18 as 22 horas,
comecgando em 09/06/2026 e indo até o dia 22/09/2026, com duracgao total de 64 horas.

5.2 No caso de 02 (duas) faltas consecutivas ou 03 (trés) faltas intercaladas sem
justificativa, a(o) estudante sera desligada(o) e outra pessoa do cadastro reserva sera
chamada para ocupar a vaga.

5.2 Ao fim do curso realizaremos o pitching de um projeto elaborado pela(o)s estudantes.

6. MAIORES INFORMACOES E DUVIDAS:

6.1 Para maiores informagdes dirimir duvidas, enviar email para o enderego
gestao.circuitocriativo@campusavancado.org.br.
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